
 
ලකුණු දීමේ පටිපාටිය 

මතාරතුරු හා සන්නිමේදන තාක්ෂණය 1/11 
11 මරේණිය  
3වන වාරය   

1 ම ාටස  

 
1 2 21 3 

2 2 22 4 

3 1 23 1 

4 4 24 3 

5 2 25 2 

6 4  26 2 

7 1 27 1 

8 3 28                  4 

9 1 29 2 

10 1 30 2 

11 3 31 1 

12 3 32 2 

13 1 33 4 

14 2 34 4 

15 4 35   2  

16 3 36 1,4 

17 4 37 1,4 

18 3 38 1 

19 all 39 2 

20 2 40 1 

 

 

11 ක ොටස 

(1)  ලකුණු 20 

  i 7568   -  111 / 101 / 110   -    1 / 1110 / 1110     -  1/14(E)/14 (E)  -   1EE16// 
 

ලකුණු  2                                                                             

 
ii 

 
 
 
 
 

1 SD  ාඩ් 

2 සැමණලි මත ය 

3 චුේභ  පටිය 

4 සංඛ්‍ාං  බහුවිධ තැටි 

    
ලකුණු  2   
 
    (.5*4)                                                                           

 
iii 

 
 F= (C1.C2)+(C2.C3)+(C3.C1) 

C1 C2 C3 F 

0 0 0 0 

 0 0 1 0 

0 1 0 0 

0 1 1 1 

1 0 0 0 

1 0 1 1 

1 1 0 1 

1 1 1 1 

    ලකුණු  2   
 (.1*2)                                                                           

 
iv 

             
A. Bold, font, font size , Center 

B. Italic, center 

C. Insert picture 

D. bullets 

 

 
ලකුණු  2   



 
v 
 

 
A - සත‍ 

       B - අසත‍   
       C - අසත‍ 
       D - සත‍  

ලකුණු  2   
 
 

   (.5*4)                                                                          
 

   

vi 1. c 
2. d 
3. a 
4. b 

 

ලකුණු  2 
 

    (.5*4)                                                                           

 
vii 

Ctrl+N - නව සමර්පනයක්  ලබා ගත හැ    
 Ctrl+M - නව  දාවක් ලබා ගත හැ . 
       

 
ලකුණු  2 

 
(1*2)                                                                           

 
 viii 

1. පික්සල් 
2. විමේදනය 
3. ප්‍රමාණය 
4. වර්ණය 

 

 
 

  ලකුණු  2   
 
    (.5*4)                                                                           

ix 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 ලකුණු  2   
 

x  
1). උපුටා දැක්ීම (Citing) 
2). මගනහැර දැක්ීම (quoting) 
3). මයාමුව දැක්ීමReferencing)  
 

ලකුණු  2   
 

                                                                              

(2) අ  ලකුණු 10 

i ඉමලක්මරාි  ිෂේපාදන ඒවාමේ ක්‍රියා ාරී , ප්‍රමයෝජනවත්  ාලය අවසන්න වූ විට ඒවා 
ඉමලක්මරාි  අපද්‍රව‍ මලස සැලමක්. 

ලකුණු1.5 

 

ii 1. භාවිතය අඩු කිරීම - reduce 
2. නැවත ප්‍රමයෝජනයට ගැනීම - reuse. 
3. ප්‍රතිචක්‍රී රණය - recycle 

 

ලකුණු  1.5  

iii Arsenic, Barium, Beryllium, Cadmium, Chromium, Lead, Mercury, Selenium  
 

 
ලකුණු 1    

iv 1. මමාලමේ සසලවලට හාි සිදු ීම 
2. සේනායු පද්ධතිය අඩපන ීම 
3. සමේ අසාත්ි තා 
4. වකුගඩු සහ අක්මාව යනාදියට හාි පැිණීම 
5. ශරීරිය  ඉදිමුම සහ දැවිල්ල 
6. ඔක් ාරය 
7. ආතතිය 
8. DNA හාිය  
9. හර්දවාහිි අබාධ 

10. පිලි ා වලදීම   

 
 
 
 

ලකුණු  1 
 
 

   

ආ a. අන්නතර්ජාල  ටයුතු සදහා සමාජ ජාල මතෝරා ගැනීමේදී ප්‍රමේසේ ීම. 
සමාජ ජාල මගින්න ිතුරන්න මතාර ගැනීමේදී ප්‍රමේසේ ීම  
සමාජ ජාලයක් මවත ප්‍ර ාශ  රනු ලබන මපෞද්ගලි  මතාරතුරු පිළිබඳව 
සැලකිලිමත් ීම  
සමාජ ජාල භාවිත කිරීමට මපර මදවරක් සිතා බැලීම  
සමාජ මගින්න ලබා මදනු ලබන අමතර මයදවුේ පරිගන මේ සේථාපනය කිරීමමන්න 
වැලකීම  

b. වාසි - උසසේ තත්වමේ ිෂේපාදන බිහි  ර ගත හැ , ිිසේ රමය අවම මලස මයාදා 
ගත හැ ,  

    අවාසි - හසුරු කුසලතා අමහෝසිීම ,   
c. සමාජ මවබ් අඩවි අයුතු මලස භාවිතය සයිබර් අපරාධ  වන අතර සමාජ ජාල 

සුපරික්ෂා ාරී මලස භාවිතය සයිබ ආරක්ෂාවයි.  

 



 
 

(3) අ  ලකුණු 10 

    i • = C2+D2+E2  ,    

• = SUM( C2:E2 )  
 

ලකුණු  1 
 

 

ii • = AVERAGE(C2:E2)  ලකුණු 1  

iii • පිරවුේ  හැඩලය භාවිත කිරීමමන්න / copy paste භාවිත කිරීමමන්න 
i. G2  ම ෝෂමේ  ර්සරය තබා එහි පිරවුේ හැඩලමයහි + සලකුණ මත ක්ලික් 

 ර අවශ‍ ම ෝෂ පරාසය මතක් (F3-F11) ඇදමගන යාම 
ii. G2  ම ෝෂමේ  ර්සරය තබා  copy  ර  අවශ‍ ම ෝෂ පරාසය මතක් (F3-

F11) paste කිරීම  
  

ලකුණු  1                                                                                                                                                                                                                                    

iv i. පිරවුේ  හැඩලය භාවිත කිරීමමන්න / copy paste භාවිත කිරීමමන්න 
a. G2  ම ෝෂමේ  ර්සරය තබා එහි පිරවුේ හැඩලමයහි + සලකුණ මත ක්ලික්  ර 

අවශ‍ ම ෝෂ පරාසය මතක් (F3-F11) ඇදමගන යාම 
b. G2  ම ෝෂමේ  ර්සරය තබා  copy  ර  අවශ‍ ම ෝෂ පරාසය මතක් (F3-F11) 

paste කිරීම  
 

ලකුණු 1 

V ii. =MIN ( C2: C11) 
a. =MIN (D2 : D11)        

=MIN (E2 : E11) 

ලකුණු  2 

vi  
• =MAX ( C2: C11) 

a. =MAX (D2 : D11)        
=MAX (E2 : E11) 
 

ලකුණු  2 

ආ i. N - ඊළඟ  ාදාවට ගමන්න  රයි.     P - මපර  ාදාවට ගමන්න  රයි 
ii. එක් දෘශ‍ රාමුව  සිට තවත් දෘශ‍ රාමුව ට විවිධා ාරමයන්න මාරුීේ සැ සීම මගින්න 

සිත් ගන්නන සුළු ඉ සේර්පනයක් ිර්මාණය  ල හැ . 
 

ලකුණු  1 
ලකුණු  1 

(4)   ලකුණු  10                                                                             

i Id__No  - ශිෂ‍ වගුව ,     Admission_No    - ලකුණු වගුව  ලකුණු  2                                                                             

ii Id__No  - ලකුණු  වගුව , Id__No  - ශිෂ‍ත්වලාභී වගුව, Admission_No    - ශිෂ‍ත්වලාභී වගුව ලකුණු  2                                                                             

iii ශිෂ‍ වගුව,  ලකුණු වගුව හා  ශිෂ‍ත්වලාභී වගුව ලකුණු 3 

 

 

 
 

2023/11/30  Thushara salindi  2001243466 0771244196 

2023/11/30  Ishara tharindi  2001243465 0771244196 

Anu104 Thushara salindi 2001243466 65 Pass  

Anu105 Ishara tharindi 2001243465 49 Fail 

Anu104 2001243466 Japan   

 
 

ලකුණු 3 

   

(5)  ලකුණු 10 

i a) To –  e-තැපැල් ලිපිය ලබන්නනාමේ ලිපිනය සදහන්න  රන සේථානය  
BCC - e-තැපැල් ලිපිය ලබන අමනකුත් අයට මනාමපමනන මලස යැවිය යුතු අයමේ 
ලිපින සඳහන්න කිරීමට  

ලකුණු  2 

  b) පරිශීල  නාමය - gmmvipa                   වසේ නාමය - gmail.com ලකුණු  2 

    c) Attachement ආ ාරමයන්න  ලකුණු  1 

ii A – table   B – tr    C – td     D  -  a href     E – td colspan  ලකුණු  5 

   

 

 

mailto:gmmvipa@gmail.com


6)  ලකුණු 10 

 
   i 

• ප්‍රශේනාවලි, 

• ිරීක්ෂණ, 

• සේමුඛ් සා ච්ඡා. 

• වාර්තා මහෝ ලිපි මගානු ිරීක්ෂණය 
• මුලාදර්ශ  
  

ලකුණු 3 

ii • පුනර් රණ වෘද්ි ආ ෘතිය  
o පද්ධති සංවර්ධ යන්න හට තමන්න මපර පියවර වලදී ලබා ගත්  දැනුම භාවිතයට 

ගත හැකිීම 
o පද්ධතිය සේපුර්ණමයන්නම සංවර්ධනය මවන තුරු පුනර් රණය මවින්න වැඩි 

දියුණු ම මර්. 
o සෑම පුනර් රණය  දීම පද්ධති සැලසුමමහි මවනසේ ේ සිදු ම මරන අතර නව 

ක්‍රියා ාරිත්වයන්න එ තු මේ.   
 

ලකුණු  4 

iii • ප්‍රතිග්‍රහණ පරික්ෂාව 
 

ලකුණු  2 

iv • සෘජු පිහිටුීම 
 
 
 

ලකුණු  1 

(7)  ලකුණු 10 

i.  5යි 

 
ලකුණු  2 

ii.  3,6,9,12,15  ලකුණු  3 

iii 
 

Begin 
  c=1 
   while c<6  
   display 3*c 
 c=c+1 
   end while 
end 

ලකුණු  5 

 

 


